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PROPOSITOS 
 
El contenido general del curso estará orientado hacia la continuación de la 

materia Nuevos Lenguajes en el Arte I, presentando la misma línea de 

acercamiento al arte a través de los nuevos medios de comunicación, resaltando 

el área mediática en el arte basándose en el área del video y modelos 

tridimensionales por computadora. 

 

 

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

 
Los objetivos específicos del curso serán desarrollados a partir del estudio de 

diversos artistas, investigados a través de la Internet, para entrar en contacto en 

el área mediática y la presentación de sus propuestas en formatos de video. 

Fotografías, música y diversos planteamientos en el ámbito de los programas 

informáticos, de allí que la asignatura está orienta para: 

• Experimentar diferentes técnicas gráficas para aplicar con un buen criterio la 

valorización en los diferentes tipos de propuestas. 

• Fortalecer y complementar fundamentos básicos a utilizar como herramientas 

y códigos para proyectar arquitectura. 

• Emplear el computador como herramienta base para la producción del 

material gráfico, determinando los programas de manipulación de la imagen y 

sus diversas aplicaciones. 
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CONTENIDOS 
• Percepción Visual: Color. Brillo. Peso. Forma. Profundidad. Tamaño. 

Movimiento.  

Mapas Mentales: Percepción y experiencias: Culturales, lenguajes, creencias 

y valores 

 

• Los cinco sentidos del ser humano. Sensaciones 

 

• Elementos primarios de la forma. Acercamiento al uso de significados de los 

elementos primarios de la forma: punto, línea, plano y volumen. Estudio de 

casos de usos consciente de los elementos primarios de la forma. Praxis en 

el análisis del uso de los elementos primarios de la forma 

 

• Infografías. La imagen digital. Calidad de la imagen / pixeles / archivo jpg, 

bmp, dwg, metafile/ programas para crear y manipular imágenes. Cad, Corel, 

photoshop, free hand. 

 

• Ejercicios: Nuevos lenguajes en el Arte 
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ESTRATEGIAS  INSTRUCCIONALES 
 
Los temas a desarrollar varían, más no su esquema de trabajo, el cual pasará 

por tres fases: una primera consistente en 'VER” el objeto, es decir entrar en 

contacto con el elemento, realizando su reconocimiento mediante su análisis y 

verificación; en una segunda fase se “INTERPRETA” ese objeto mediante una 

transcripción gráfica codificada;  y en una tercera fase se realizará una 

descripción del mismo mediante la elaboración de un discurso gráfico, su 

“REPRESENTACION”. 

 

 

MEDIOS INSTRUCCIONALES 
 
CHARLAS con invitados PROFESIONALES, PIZARRA, TUTORIA INDIVIDUAL, 

USO DE FOTOGRAFIAS, IMÁGENES  

 

 
 
 
 

EVALUACIÓN  
 
La evaluación será desarrollada en forma paralela a la evolución y correcciones 

del único trabajo final, en el cual se deberá desarrollar el tema del video o 

fotografía como tema de investigación, basándose en experiencias urbanas 

donde el ser humano y su entorno, son protagonistas de hechos que serán 

documentados por medio de las herramientas ya mencionadas (video, 

fotografía): 

• CONTINUA EN TALLER                                                                        75 % 
 
• CARPETA FINAL CON TODOS LOS TRABAJOS                                25 % 
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